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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

 

Рабочая программа внеурочной деятельности на уровне начального общего 

образования «За страницами учебника математики» составлена на основе Требований к 

результатам освоения программы начального общего образования Федерального 

государственного образовательного стандарта начального общего образования (далее — 

ФГОС НОО), а также ориентирована на целевые приоритеты духовно-нравственного 

развития, воспитания и социализации обучающихся, сформулированные в Примерной 

программе воспитания. 

  
 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА 

 

Реализация задачи воспитания любознательного, активно познающего мир 

младшего школьника, обучение решению математических задач творческого и 

поискового характера будут проходить более успешно, если урочная деятельность 

дополнится внеурочной работой. В этом может помочь  математический  клуб «За 

страницами учебника математики», расширяющий математический кругозор и эрудицию 

учащихся, способствующий формированию познавательных универсальных учебных 

действий. Математический клуб предназначен для развития математических 

способностей учащихся, для формирования элементов логической и алгоритмической 

грамотности, коммуникативных умений младших школьников с применением 

коллективных форм организации занятий и использованием современных средств 

обучения. Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление 

возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями 

рассуждений, овладение элементарными навыками исследовательской деятельности 

позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих 

силах. 

Содержание программы математического  клуба «За страницами учебника 

математики» направлено на воспитание интереса к предмету, развитие 

наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать,  догадываться, 

рассуждать, доказывать, решать учебную задачу творчески, стремление развить у 

обучающихся умений самостоятельно работать, думать, решать творческие задачи, а 

также совершенствовать навыки аргументации собственной позиции по определенному 

вопросу.  

 

 

ЦЕЛИ КУРСА 
Цель: привитие интереса учащихся к математике, систематизация и углубление 

знаний по математике.  

Достижение заявленной цели,  определяется особенностями курса решением 

следующих задач: 
- расширение кругозора учащихся в различных областях элементарной математики; 

- обучение правильному применению математической терминологии; 

- развитие уметь делать доступные выводы и обобщения, обосновывать собственные 

мысли; 

- формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие 

закономерности, использовать догадки, строить и проверять простейшие гипотезы. 

 
Деятельность учителя с учетом рабочей программы воспитания 
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Установление доверительных отношений с обучающимися, способствующих 

позитивному восприятию обучающимися требований и просьб учителя, привлечению их 

внимания к обсуждаемой на занятии информации, активизации их познавательной 

деятельности; 

побуждение обучающихся соблюдать на занятии общепринятые нормы 

поведения, правила общения со старшими и сверстниками, принципы учебной 

дисциплины и самоорганизации; 

привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на 

занятиях явлений, организация их работы с получаемой на занятии социально значимой 

информацией; 

включение в занятие  игровых процедур с целью поддержания мотивации 

обучающихся к получению знаний, налаживанию позитивных межличностных 

отношений в классе; 

применение на занятии интерактивных форм работы с обучающимися, 

интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию обучающихся.     

Сроки реализации программы внеурочной деятельности – 4 года. Объём 

часов, отведённых  на занятия 67. 

 
Класс Количество часов в 

неделю 

Всего часов 

за учебный год 

1 0,5 16 

2 0,5 17 

3 0,5 17 

4 0,5 17 

Содержание программы 

1 класс 
 

Тема 1. Математика — это интересно. Решение нестандартных задач.  

Игра «Муха» («муха» перемещается по командам «вверх», «вниз», «влево», «вправо» на 

игровом поле 3 × 3 клетки). 

Тема 2. Танграм: древняя китайская головоломка 

Составление картинки с заданным разбиением на части; с частично заданным 

разбиением на части; без заданного разбиения. Проверка выполненной работы. 

Тема 3. Путешествие точки 

Построение рисунка (на листе в клетку) в соответствии с заданной последовательностью 

шагов (по алгоритму). Проверка работы. Построение собственного рисунка и описание 

его шагов. 

Тема 4. Волшебная линейка 

Шкала линейки. Сведения из истории математики: история возникновения линейки. 

Тема 5. Праздник числа 10 

Игры: «Задумай число», «Отгадай задуманное число». Восстановление примеров: поиск 

цифры, которая скрыта. 

Тема 6. Конструирование многоугольников из деталей танграма 

Составление многоугольников с заданным разбиением на части; с частично заданным 

разбиением на части; без заданного разбиения. Составление многоугольников, 

представленных в уменьшенном масштабе. Проверка выполненной работы. 

Тема 7. Игра-соревнование «Весёлый счёт» 

Найти, показать и назвать числа по порядку (от 1 до 20). Числа от 1 до 20 расположены в 

таблице не по порядку, а разбросаны по всей таблице. 

Тема 8. 

Конструкторы лего 

Знакомство с деталями конструктора, схемами-инструкциями и алгоритмами построения 
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конструкций. Выполнение постройки по собственному замыслу. 

Тема 9. Весёлая геометрия 

Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. 

Тема 8. Задачи-смекалки 

Задачи с некорректными данными. Задачи, допускающие несколько способов решения. 

Тема 11. Прятки с фигурами 

Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Работа с таблицей «Поиск 

треугольников в заданной фигуре». 

Тема 12. Уголки 

Составление фигур из 4, 5, 6, 7 уголков: по образцу, по собственному замыслу. 

Тема 13. Игра в магазин. Монеты 

Сложение и вычитание в пределах 20. 

Тема 14. Математическое путешествие 

Сложение и вычитание в пределах 20. Вычисления в группах. Первый ученик из числа 

вычитает 3; второй — прибавляет 2, третий — вычитает 3, а четвёртый — прибавляет 5. 

Ответы к четырём раундам записываются в таблицу. 

Тема 15. Секреты задач 

Решение задач разными способами. Решение нестандартных задач. 

Тема 16. Числовые головоломки 

Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда 

(судоку). 

 

2 класс 
 

Тема 1. «Удивительная снежинка» 

Геометрические узоры. Симметрия. Закономерности в узорах. Работа с таблицей 

«Геометрические узоры. Симметрия». 

Тема 2. Игра «Крестики-нолики» 

Игра «Крестики-нолики» и конструктор «Танграм» из электронного учебного пособия 

«Математика и конструирование». Игры «Волшебная палочка», «Лучший лодочник». 

Тема 3. Прятки с фигурами 

Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Решение задач на деление 

заданной фигуры на равные части. 

Тема 4. Секреты задач 

Решение нестандартных и занимательных задач. Задачи в стихах. 

Тема 5. Геометрический калейдоскоп 

Конструирование многоугольников из заданных элементов. Танграм. Составление 

картинки без разбиения на части и представленной в уменьшенном масштабе. 

Тема 6. Числовые головоломки 

Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда 

(судоку). 

Тема 7. «Шаг в будущее» 

Конструкторы: «Спички», «Полимино» из электронного учебного пособия «Математика 

и конструирование». Игры: «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма 

больше?». 

Тема 8. Геометрия вокруг нас 

Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. 

Тема 9. Путешествие точки 

Построение геометрической фигуры (на листе в клетку) в соответствии с заданной 

последовательностью шагов (по алгоритму). Проверка работы. Построение собственного 

рисунка и описание его шагов. 

Тема 10. Тайны окружности 
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Окружность. Радиус (центр) окружности. Распознавание (нахождение) окружности на 

орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по 

образцу, по собственному замыслу). 

Тема 11. Математическое путешествие 

Вычисления в группах. Первый ученик из числа вычитает 14; второй — прибавляет 18, 

третий — вычитает 16, а четвёртый — прибавляет 15. 

Тема 12. Математические игры 

Построение математических пирамид: «Сложение в пределах 100», «Вычитание в 

пределах 100». Работа с палитрой — основой с цветными фишками и комплектом 

заданий к палитре по теме «Сложение и вычитание до 100». 

Тема 13. «Часы нас будят по утрам…» 

Определение времени по часам с точностью до часа. Часовой циферблат с подвижными 

стрелками. Конструктор «Часы» из электронного учебного пособия «Математика и 

конструирование». 

Тема 14. Головоломки 

Расшифровка закодированных слов. Восстановление примеров: объяснить, какая цифра 

скрыта; проверить, перевернув карточку. 

Тема 15. «Что скрывает сорока?» 

Решение и составление ребусов, содержащих числа: ви3на, 100л, про100р, ко100чка, 40а, 

3буна, и100рия и др. 

Тема 16. В царстве смекалки 

Сбор информации и выпуск математической газеты (работа в группах). 

Тема 17. Мир занимательных задач 

Задачи, имеющие несколько решений. Нестандартные задачи. Задачи и задания, 

допускающие нестандартные решения. Обратные задачи и задания. Задача «о волке, козе 

и капусте». 

 

3 класс 
 

Тема 1. Интеллектуальная разминка 

Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру». 

Тема 2. «Числовой» конструктор 

Числа от 1 до 1000. Составление трёхзначных чисел с помощью комплектов карточек с 

числами: 1) 0, 1, 2, 3, 4, … , 9; 2) 10, 20, 30, 40, … , 90; 3) 100, 200, 300, 400, … , 900. 

Тема 3. Геометрия вокруг нас 

Конструирование многоугольников из одинаковых треугольников. 

Тема 4. Волшебные переливания 

Задачи на переливание. 

Тема 5 В царстве смекалки 

Решение нестандартных задач (на «отношения»). Сбор информации и выпуск 

математической газеты (работа в группах). 

Тема 6. «Спичечный» конструктор 

Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание нескольких спичек в 

соответствии с условием. Проверка выполненной работы. 

Тема 7. Числовые головоломки 

Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда 

(судоку). 

Тема 8. Математические фокусы 

Порядок выполнения действий в числовых выражениях (без скобок, со скобками). 

Соедините числа 1 1 1 1 1 1 знаками действий так, чтобы в ответе получилось 1, 2, 3, 4, 

… , 15. 

Тема 9. Математические игры 
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Построение математических пирамид: «Сложение в пределах 1000», «Вычитание в 

пределах 1000», «Умножение», «Деление». Игры: «Волшебная палочка», «Лучший 

лодочник», «Чья сумма больше?», «Гонки с зонтиками» (по выбору учащихся). 

Тема 10. Секреты чисел 

Числовой палиндром — число, которое читается одинаково слева направо и справа 

налево. Числовые головоломки: запись числа 24 (30) тремя одинаковыми цифрами. 

Тема 11. Математическая копилка 

Составление сборника числового материала, взятого из жизни (газеты, детские 

журналы), для составления задач. 

Тема 12. Выбери маршрут 

Единица длины километр. Составление карты путешествия: на определённом транспорте 

по выбранному маршруту, например «Золотое кольцо» России, города-герои и др. 

Тема 13. Разверни листок 

Задачи и задания на развитие пространственных представлений. 

Тема 14. От секунды до столетия 

Время и его единицы: час, минута, секунда; сутки, неделя, год, век. Одна секунда в 

жизни класса. Цена одной минуты. Что происходит за одну минуту в городе (стране, 

мире). Сбор информации. Что успевает сделать ученик за одну минуту, один час, за день, 

за сутки? Составление различных задач, используя данные о возрасте своих 

родственников. 

Тема 15. Это было в старину 

Старинные русские меры длины и массы: пядь, аршин, вершок, верста, пуд, фунт и др. 

Решение старинных задач. 

Работа с таблицей «Старинные русские меры длины» 

Тема 16. Энциклопедия математических развлечений 

Составление сборника занимательных заданий. Использование разных источников 

информации (детские познавательные журналы, книги и др.). 

Тема 17. Математический лабиринт 

Итоговое занятие — открытый интеллектуальный марафон.  

 

4 класс 
Тема 1. Интеллектуальная разминка 

Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру». 

Тема 2. Числа-великаны 

Как велик миллион? Что такое гугол? 

Тема 3. Мир занимательных задач 

Задачи со многими возможными решениями. Задачи с недостающими данными, с 

избыточным составом условия. Задачи на доказательство: найти цифровое значение букв 

в условной записи: 

СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. 

Тема 4. Кто что увидит? 

Задачи и задания на развитие пространственных представлений. 

Тема 5. Римские цифры 

Занимательные задания с римскими цифрами. 

Тема 6. Числовые головоломки 

Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда 

Тема 7. Секреты задач 

Задачи в стихах повышенной сложности: «Начнём с хвоста», «Сколько лет?» и др. (Н. 

Разговоров). 

Тема 8. В царстве смекалки 

Сбор информации и выпуск математической газеты (работа в группах). 

Тема 9. Математический марафон 
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Решение задач международного конкурса «Кенгуру». 

Тема 10.  «Спичечный» конструктор 

Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание нескольких спичек в 

соответствии с условиями. Проверка выполненной работы. 

Тема 11. Выбери маршрут 

Единица длины километр. Составление карты путешествия: на определённом транспорте 

по выбранному маршруту. Определяем расстояния между городами и сёлами. 

Тема 12. Занимательное моделирование 

Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Набор «Геометрические тела». 

Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из развёрток: цилиндр, призма 

шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, 

параллелепипед, усечённый конус, усечённая пирамида, пятиугольная пирамида 

Тема 13. Какие слова спрятаны в таблице? 

Поиск в таблице (9 × 9) слов, связанных с математикой. (Например, задания № 187, 198 в 

рабочей тетради «Дружим с математикой» 4 класс.) 

Тема 14. Решай, отгадывай, считай 

Не переставляя числа 1, 2, 3, 4, 5, соединить их знаками действий так, чтобы в ответе 

получилось 0, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 100. Две рядом стоящие цифры можно считать 

за одно число. Там, где необходимо, можно использовать скобки. 

Тема 15. Мир занимательных задач 

Задачи со многими возможными решениями. Запись решения в виде таблицы. Задачи с 

недостающими данными, с избыточным составом условия. Задачи на доказательство: 

найти цифровое значение букв в условной записи. 

Тема 16. Блиц-турнир по решению задач 

Решение логических, нестандартных задач. Решение задач, имеющих несколько 

решений. 

Тема 17. Математический лабиринт 

Интеллектуальный марафон.  

 

 
ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

В результате изучения данного курса обучающиеся получат возможность 

формирования 

Личностных результатов: 
 определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для 

всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы; 

 опираясь на общие для всех простые правила поведения, делать выбор, при 

поддержке других участников группы и педагога, как поступить. 

Метапредметных результататов: 

Регулятивные УУД: 

 определять и формулировать цель деятельности с помощью учителя; 

 проговаривать последовательность действий; 

 учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы; 

 учиться отличать верно выполненное задание от неверного; 

 учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную 

оценку деятельности товарищей. 

Познавательные УУД: 

 ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с 

помощью учителя; 



8 
 

 добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя учебник, свой 

жизненный опыт и информацию, полученную от учителя; 

 перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате 

совместной работы всего класса; 

 перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать такие 

математические объекты, как числа, числовые выражения, равенства, 

неравенства, плоские геометрические фигуры. 

Коммуникативные УУД: 

 донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и письменной 

речи (на уровне одного предложения или небольшого текста); 

 слушать и понимать речь других; 

 совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе и следовать 

им; 

 учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика). 

Предметных результататов: 
- описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам; 

- выделять существенные признаки предметов; 

- сравнивать между собой предметы, явления; 

- обобщать, делать несложные выводы; 

- классифицировать явления, предметы; 

- определять последовательность событий; 

- судить о противоположных явлениях; 

- давать определения тем или иным понятиям; 

- выявлять функциональные отношения между понятиями; 

- выявлять закономерности и проводить аналогии. 

 

Тематическое планирование 

 

1 класс 

№ урока Тема занятия  Количество 

часов 

1. Математика – это интересно. Решение нестандартных задач  1ч 

2. Танграм: древняя китайская головоломка 1ч 

3. Путешествие точки 1ч 

4. Волшебная линейка 1ч 

5. Праздник числа 10 1ч 

6. Конструирование многоугольников из деталей танграма 1ч 

7. Игра-соревнование «Весёлый счёт» 1ч 

8. Конструкторы лего 1ч 

9. Весёлая геометрия 1ч 

10. Задачи-смекалки 1ч 

11. Прятки с фигурами 1ч 

12. Уголки 1ч 
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2 класс 

 

 

3 класс 

 

13. Игра в магазин. Монеты 1ч 

14. Математическое путешествие 1ч 

15. Секреты задач 1ч 

16. Числовые головоломки 1ч 

№  Тема  занятия Количество 

часов 

1. «Удивительная снежинка» 1ч 

2. Иrpa «Крестики-нолики» 1ч 

3. Прятки с фигурами 1ч 

4. Секреты задач 1ч 

5. Геометрический калейдоскоп 1ч 

6. Числовые головоломки 1ч 

7. «Шаг в будущее» 1ч 

8. Геометрия вокруг нас 1ч 

9. Путешествие точки 1ч 

10. Тайны окружности 1ч 

11. Математическое путешествие 1ч 

12. Математические игры 1ч 

13. «Часы нас будят по утрам...» 1ч 

14. Головоломки 1ч 

15. «Что скрывает сорока?» 1ч 

16. В царстве смекалки 1ч 

17. Мир занимательных задач 1ч 

№  Тема  занятия Количество 

часов 

1. Интеллектуальная разминка 1ч 

2. «Числовой» конструктор 1ч 
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4 класс 

 

3. Геометрия вокруг нас 1ч 

4. Волшебные переливания 1ч 

5. В царстве смекалки 1ч 

6. «Спичечный» конструктор 1ч 

7. Числовые головоломки 1ч 

8. Математические фокусы 1ч 

9. Математические игры 1ч 

10. Секреты чисел 1ч 

11. Математическая копилка 1ч 

12. Выбери маршрут 1ч 

13. Разверни листок 1ч 

14. От секунды до столетия 1ч 

15. Это было в старину 1ч 

16. Энциклопедия математических развлечений 1ч 

17. Математический лабиринт 1ч 

№  Тема  занятия Количество 

часов 

1. Интеллектуальная разминка 1ч 

2. Числа-великаны 1ч 

3. Мир занимательных задач 1ч 

4. Кто что увидит? 1ч 

5. Римские цифры 1ч 

6. Числовые головоломки 1ч 

7. Секреты задач 1ч 

8. В царстве смекалки 1ч 

9. Математический марафон 1ч 

10. «Спичечный» конструктор 1ч 

11. Выбери маршрут 1ч 

12. Занимательное моделирование 1ч 
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13. Какие слова спрятаны в таблице? 1ч 

14. Решай, отгадывай, считай 1ч 

15. Мир занимательных задач 1ч 

16. Блиц-турнир по решению задач 1ч 

17. Математический лабиринт 1ч 
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